Anleitung Vereinsdashboard Version 1.2

Anleitung Vereinsdashboard

Diese Anleitung erklart die grundlegenden Funktionen des Vereinsdashboards und soll Vereinen
helfen, sich besser zurechtzufinden. Im Vereinsdashboard kénnen Vereine ihre Stammdaten selbst
andern und Funktionare andern. Ebenfalls ist es moglich, Spielerpasse, Spielerwechsel etc. zu
beantragen. Ein Verein hat zudem auch die Méglichkeit, Mitglieder ohne Spielerpass im System zu
erfassen.

1 Login

Im Vereinsdashboard kénnen sich nur Funktiondre von Vereinen einloggen, welche vorher vom
Landesverband aktiviert wurden. Der Login selbst funktioniert nur tiber die E-Mail-Adresse. Der
Funktionar klickt zuerst auf den Link zum Vereinsdashboard, den er in der Einladung erhalten hat.
AnschlieBend gibt er seine E-Mail-Adresse ein und das System Uberprift, ob diese zugelassen ist.

LOGIN - SV BREITENBACH STOCKSPORT

Anmeldung zum Vereinsdashboard

Geben Sie lhre E-Mail-Adresse ein und klicken Sie danach auf Code senden!

Wenn Sie als Administror bei Ihrem Verein hinterlegt sind, bekommen Sie eine E-Mail mit
dem Login zum Vereinsdashboard.

E-Mail:

LOGIN - SV BREITENBACH STOCKSPORT

Anmeldung zum Vereinsdashboard

E-Mail wurde erfolgreich versendet!

Es wurde eine E-Mail mit dem Dashboard-Zugang an meine@email.com gesendet. Falls
Sie keine E-Mail erhalten haben, Uiberprifen Sie bitte den Spam-Ordner. Falls Sie keine E-
Mail erhalten haben, kontaktieren Sie bitte den Landesverband.

Wenn die E-Mail-Adresse zugelassen ist, erhalt der Funktionar anschliefend eine E-Mail mit einem
direkten Zugangslink. Sobald man diesen Link 6ffnet, ist man im Vereinsdashboard angemeldet.
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Login Vereinsdashboard

Liebe/r Vereins-Administror/in,
tber folgenden Link kénnen Sie jetzt auf |hr Vereins-Dashboard zugreifen:

Zum Dashboard

2 Dashboard

Das Dashboard dient der Ubersicht aller Funktionen und den eigenen Spieler/Mitgliedern. Die
Daten der Spieler werden in einer Ubersicht angezeigt. Spieler bearbeiten kann nur der
Landesverband. Der Verein hat jedoch die Moglichkeit, beliebig viele Mitglieder anzulegen. Bei
den Mitgliedern konnen alle Daten angelegt und bearbeitet werden.

Dashboard

Spiclerpess Anfordem  Spielerpass Abmelden  Spiclerummeldung Anfordem \anderun, lust Startkertengenerstor

TLEV BEZIRK UNTERLAND MITTE

SV Testverein Stocksport

Spieler:innen

T7 Aktiv

I

Vorname Nachname

Obmann / Obfrau

Y +43 664123456 Alle Spielerzinnen anzeigen »»
-

test.test@email.com

Mitglieder
1153

Vorstand bearbeiten P  Vereinsdaten bearbeiten pp Mitglieder ohne Pass anzeigen M)

TESTVEREIN

Spieler:innen @ axiv

Vorname Nachname Geburtsdatum Spielerpass-Nr. Geschlecht Giltig bis Bild
Test Huber 19.12.2000 DEV00006 Herren 30.09.2033 “
Vorname Nachname 30.09.1972 AT0123456 Herren 30.09.2034

Anna Nass 01.03.2000 2290192 Damen 30.09.2033

Frank Reich 11.06.1992 10239102 Herren 30.09.2033

Meister Test 09.12.2002 DEV00004 Herren 01.05.2033

Flo Tester 08.10.1996 DEV00005 Herren 30.09.2033 ﬂ
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3 Spielerpasswesen

Oben im Dashboard findet man alle Links flir das Passwesen. Mit dem Klick auf den
entsprechenden Link kann man einen neue Spielerpass beantragen, eine Spielerummeldung
anfordern oder einen Spieler abmelden bzw. einen Todesfall melden. Ebenfalls ist es mdglich ein
Duplikat fiir einen verloren Pass anzufordern.

3.1 Spielerpass Anmelden
Um einen neuen Spielerpass zu beantragen, missen die entsprechenden Felder des Formulars

ausgefillt werden. Das Formular ist selbsterklarend und die entsprechenden Hinweise, wie z. B.
beim Foto-Upload missen beachtet werden.

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Neuen Spielerpass Anfordern

Allgemeine Daten:

@ Neuanmeldung O Wiederanmedlung

Vorname* Nachname®

Titel Geschlecht*

Geburtsdatum (Format: TT.MM.YYYY)* Geburtsort

| |

E-Mail Telefonnummer

Geschlecht wahlen -

StraRe* Postleitzahl* ort*
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3.2 Spielerpass Ummeldung

Bei einer Ummeldung muss zuerst der neue Verein eine Ummeldung liber das untenstehende
Formular beantragen. Der neue Verein muss zuerst Vorname, Nachname und die
Spielerpassnummer ausfiillen und anschliefend ein aktuelles Foto des Spielers hochladen.

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Bestehenden Spieler ummelden

Allgemeine Daten:

Vorname* Nachname® Spielerpassnummer”

Foto:

Das Bild muss im Format 4:5 oder 8:10 hochgeladen werden, zwischen 0,5 und 1MB groR sein und der Dateiname muss den Vornamen, den Nachnamen und das Geburtsdatum

enthalten!
Bild hochladen* » ‘ ‘
Datenschutz:

Der Spieler/die Spielerin (der/die Erziehungsberechtigte) erlaubt dem TLEV (Tiroler Landes- Eis- und Stocksportverband) fir die Zeit der Mitgliedschaft diese Daten in die
Datenbank aufzunehmen und fiir den Spielerpass, die Mitgliederliste, die Ehrungs- und Vereinswechselchronik, Start- und Ergebnislisten und fiir die personliche Korrespondenz
zu verwenden. Der Spieler/Die Spielerin (der/die Erziehungsberechtigte) gestattet dem TLEV zwecks Offentlichkeitsarbeit Namen und Bilder, die in Bezug mit dem Eis- und
Stocksport stehen, auf der Homepage des TLEV und in anderen Medien zu veroffentlichen.

[] ich akzeptieren die oben stehenden Datenschutzbestimmungen.*

[] Ich bestitige, dass alle Angaben durch Vorlage eines rechtlich giiltigen Dokuments iberpriift wurden und korrekt sind.*

. Zurlick zum Dashboard
Spielerpass Ummeldung beantragen e —

Nachdem die Ummeldung beantragt wurde, erhalt der aktuelle Verein eine Information, dass ein
Spielerwechsel beantragt wurde und dass er den Spieler freigeben muss.

Spielerpassummeldung von Testverein fir Vorname
Nachname

Lieber EV Testverein,
es wurde eine Ummeldung fiir Vorname Nachname von Testverein digital angefordert. Bitte
klicke auf den Link um die Ummeldung des Spielers zu bestatigen und den Spieler freizugeben.

Ummeldung Bestétigen

Sobald der Verein auf den Link klickt und die Ummeldung bestatigt, wird der Landesverband
informiert und der Wechselprozess eingeleitet.

VORNAME NACHNAME

Ummeldung bestitigt

Die Ummeldung fiir Vorname Nachname wurde erflolgreich freigegeben

Der Landesverband kann nun den Spielerwechsel durchfiihren.

Zuriick zum Spieler »
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3.3 Spielerpass Abmelden

Um einen Spieler abzumelden, wahlt der Verein zuerst einen Grund der Abmeldung und
anschliefend den entsprechenden Spieler aus.

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Spielerpass Abmelden

Grund der Abmeldung Name

Grund auswahlen v Spieler:in auswahlen v

[] Ich bestatige, dass der Spielerpass mit der Abmeldung seine Giiltigkeit verliert.*

Zuriick Dashboard
Spielerpass Abmelden Zuriick zum Dashboard

4 Daten andern

4.1 Vereinsdaten andern

Bei den Vereinsdaten kdnnen bis auf die ZVR-Nummer und den Namen des Vereins alles gedandert
werden. Zum Andern der Daten schreibt man die neuen Informationen in das entsprechende Feld
und klickt auf Speichern. Die gednderten Daten werden im Anschluss sofort auf der Website des
Landesverbandes veroffentlicht.

TESTVEREIN

Testverein bearbeiten

Vereinsanschrift:

Vereinsname It. ZVR

ortklub Testverein ‘

pLZ ort StraRe

1234 ‘ Eising ‘ Stocklweg 1 ‘
Kontaktdaten:
E-Mail Telefonnummer

test@test.de ‘ +4312345670 ‘

Mitgliederzahlung:
(Letzte Meldung am 06.08.2024)

nz vereinsmitglieder” Mitgliederstand heute dem Landesverband melden?

Nein -

1153 ‘

Anz. Mitglieder mannlich* Anz. Mitglieder weiblich *

685 ‘

468 ‘

Anz Mitglieder Jugend mannlich (Jinger als 23)* Anz. Mitglieder Jugend weiblich (Jinger als 23)*

147 ‘

125 ‘

Anz. der Einsétze pra Jahr (Meisters; Turniere, Cupspiele )

Die Mitgliederzahlen dienen der jahrlichen Mitgliederzahlung und werden nicht veroffentlicht.
Vereine missen diese mindestens einmal im Jahr aktualisieren. Um die Mitgliederzahlen an den
Landesverband zu Gbermitteln, muss das Feld ,Mitgliederzahlen heute an Landesverband melden”
auf JA gesetzt werden.
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Weitere Informationen:

Altes Logo 6ffnen > Neues Logo hochladen Keine ausgewahlt >

Website IBAN

‘ https://www.testverein.com/ ‘ ‘ AT1234567890 ‘

Sportanlagen:

Eishalle Eising v

Bezirks Stocksportplatz v

Sportanlage Unterland v

Anlage hinzufiigen

m Zuriick zum Dashboard

4.2 Funktionare andern

Im Vereinsdashboard kann ein Verein selbst alle seine Funktiondre hinterlegen. Die Spieler bzw.
Mitglieder (siehe Punkt 5.1 ,,Mitglieder hinzufligen”) missen jedoch vorher im System angelegt
werden. Zum hinzufiigen/bearbeiten/léschen eines Funktionars, klickt man zuerst auf Vorstand
bearbeiten. AnschlieRend wahlt man eine Funktion und das entsprechende Mitglied aus. Zudem
kann man auswahlen, ob diese Person eine offizielle Kontaktperson flr den Verein ist. Wahlt man
bei Kontaktperson JA aus, dann erscheint diese Person in der Auswertung als Vereinskontakt und
wird mit Foto auf der Website des Landesverbandes dargestellt.

TESTVEREIN

Funktiondre bearbeiten

Bernhard Diener A

Name Funktion Kontaktperson

’ Flo Tester (08.10.1996 ) - Obmann v Ja v

Eunktionér [6schen

Eunktiondr hinzufiigen

m Zuriick zum Dashboard
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5 Mitgliederbereich

Im Dashboard haben Vereine die Méglichkeit, lhre Mitglieder zu erfassen. In der Ubersicht sieht
ein Verein alle seine Mitglieder inkl. der Méglichkeit diese zu bearbeiten.

TESTVEREIN

Mitglieder ohne Spielerpass

Mitglied hinzufiigen

Vorname Nachname Geburtsdatum Geschlecht Funktionar Aktionen

Bernhard Diener 14.12.2000 Damen Ja Bearbeiten
Giinther Steiner 04.04.1965 Herren Nein Bearbeiten
Toto Wolff 01.02.1970 Herren Nein Bearbeiten

Alle anzeigen »

5.1 Mitglied hinzufligen

Um ein neues Mitglied hinzuzufigen, klickt man oben rechts auf Mitglied hinzufligen.
AnschlieBend fillt man das Formular mit allen Pflichtfeldern aus. Das Mitglied wird danach im
Dashboard angezeigt

SV BREITENBACH STOCKSPORT

Mitglied hinzufiigen

Allgemeine Daten:

Vorname* Nachname®

Titel Geschlecht®

Geschlecht wéhlen v

Geburtsdatum (Format: TT.MMYYYY)* Geburtsort

E-Mail Telefonnummer

StraRe* Postleitzahl* ort*

Foto:

5.2 Mitglied bearbeiten

Zum Bearbeiten eines Mitgliedes klickt man bei gewlinschter Person auf ,bearbeiten” und dndert
danach die Daten. Je nach Status der Person im System kann es sein, dass der Vorname, der
Nachname und das Geburtsdatum nicht gedndert werden durfen.
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TESTVEREIN

Vorname Nachname bearbeiten

Daten wurden gespeichert.

Vorname Nachname

Nachname ‘

orname ‘

Geschlecht Titel

Weiblich - ‘

Geburtstag Geburtsort

Innsbruck ‘

2000-12-14 ‘

Strale

Musterstrale ‘

Pz ot

6020 Innsbruck

EMal Telefonnr,

b.diener@mymail.at ‘ +4312345678

18AN

‘ AT01234567

m Zuriick zum Dashboard

5.3 Mitglieder I6schen

Im System kénnen nur Mitglieder geldscht werden. Dafiir klickt man bei der entsprechenden
Person auf ,l0schen”. AnschlieRend bestatigt man, dass das Mitglied geloscht werden soll.

Mitglied loschen

Mochten Sie Vorname Nachname wirklich [6schen?
Diese Aktion kann nicht mehr Riickgénig gemacht werden.

m JA, Person léschen »
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6 Startkarten Generator

Der Startkarten Generator ermdglicht jedem Verein sich eine Startkarte fiir eine Meisterschaft
oder ein Turnier zu generieren. Daflir wahlt man zuerst die gewiinschte Meisterschaft aus und
klickt dann auf weiter.

SV TESTVEREIN STOCKSPORT

Startkarte Mannschaftsbewerb generieren

Meisterschaft auswihlen

Wahlen Sie die Meisterschaft aus fir die Sie eine Startkarte generieren wollen:

Meisterschaft auswahlen -

m Zuriick zum Dashboard

Im ndchsten Schritt wahlt man nun seine Spieler aus der Liste an berechtigten Spielern aus. Bei
Meisterschaften Gberpriift das System automatisch das Alter und das Geschlecht der Spieler.
HeiRt, bei einer Jugend U 19 Meisterschaft kénnen nur Spieler ausgewahlt werden, die zum
Stichtag unter 19 Jahren waren. Achtung! Die Meisterschaftsteilnahmen werden hier nicht
Uberpruft. Wenn man im Schritt 1 Turnier ausgewahlt hat, dann kann man zwischen allen Spielern
eines Vereins auswahlen. Zum Schluss klickt man auf Startkarte generieren und erhalt ein PDF,
welches man nur noch ausdrucken braucht.

SV TESTVEREIN STOCKSPORT

Startkarte Mannschaftshewerb generieren

Spieler auswihlen fiir M Jugend U19

Wahlen Sie die Spieler die an den Start gehen:
N, Spieler

1 Spieler auswihlen -

2 Spicler auswahlen -
3 Spieler auswahlen -
4 Spicler auswihlen -

Spieler auswahlen -

Startkarte Generieren Zuriick
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